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摘 要 : 随 着 中 国 社会 经 济 信息 化 的 深入 ， 新 的 信息 技术 与 数字 新 媒体 密 不 可 分 ， 为 未 来 的 产业 升级 黄 定 了 坚实 的 基础 。 新 


媒体 和 信息 艺术 在 各 种 信息 媒体 上 广泛 传播 ， 包 括 电子 书 、 电 影 、 


动画 、 互 联网 、 相 机 等 。 数 字 媒 体 技术 与 传统 文化 视频 内 


容 的 深度 融合 已 经 成 为 一 个 非常 重要 的 数字 文化 融合 产业 。 数 字 多 媒体 动画 作为 现代 动画 设计 过 程 中 的 辅助 驱动 力 ， 得 到 了 
广泛 的 应 用 。 从 本 质 上 讲 ， 促 进 了 动画 设计 更 紧密 的 互动 和 协调 发 展 。 
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数字 化 技术 和 现代 媒体 是 数字 媒体 产生 的 基础 ， 是 
两 者 融合 的 必然 趋势 。 所以, 利用 数字 媒体 和 动画 设计 ， 
也 能 有 效 的 改善 作品 的 内 容 。 对 一 般 的 动画 设计 而 言 ， 
数字 媒体 技术 在 动画 方面 有 明显 的 优势 ， 包 括 场景 的 多 
样 性 和 内 容 的 饱和 性 。 它 是 最 有 活力 的 表现 形式 ， 由 传 
统 的 二 维 动画 发 展 为 三 维 动画 、 CG 动画 ， 赋 予 作品 独特 
的 艺术 风格 。 一 开始 ， 国 内 动画 产业 的 发 展 并 不 顺利 ， 
存在 明显 的 滞后 性 ， 以 二 维 动画 为 主 。 但 是 ， 二 维 动画 
只 能 作为 制作 的 基础 ， 满 足 背景 图 像 的 需要 ， 很 难 满足 
观众 强烈 的 真实 感 。 数 字 化 媒体 在 动画 中 的 应 用 ,使 三 
维 动画 和 CG 动画 的 制作 成 为 可 能 ， 增 强 了 动画 的 形象 性 
和 可 恢复 性 。 在 观众 席 上 ， 各 种 情感 都 会 受到 强烈 的 刺 
激 ， 引 起 情感 的 共鸣 和 沉迷 。 在 一 定 意义 上 ， 数 字 媒 体 


作 过 程 。 对 开发 者 来 说 更 加 方便 和 生动 ， 数 字 媒 体 也 能 
更 好 地 融合 他 们 的 灵感 ， 运 用 更 加 现代 的 表现 形式 来 充 
分 表达 他 们 的 思想 ,使 动漫 设计 的 优势 无 限 增加 。 中 在 当 
前 的 动画 设计 过 程 中 ,需要 使 用 各 种 专门 的 程序 ， 包 括 
2D、3D、 动 画 制 作 以 及 后 续 的 软件 集成 ,包括 3DMAX， 
使 动画 进入 一 个 新 的 领域 ,动画 从 二 维 走向 三 维 ， 动 画 
水 平 得 到 了 很 大 的 提高 。 因 此 ， 数 字 媒 体 在 动画 设计 中 
的 应 用 不 仅 大 大 提高 了 动画 的 质量 和 效率 ， 而 且 普 遍 提 
高 了 动画 的 整体 水 平 ， 为 观众 带 来 了 前 所 未 有 的 视觉 盛 
宴 。 


在 动画 设计 中 ， 数 字 媒 体 技 术 的 应 用 首先 在 动画 数 
据 系 列 的 创作 中 起 到 一 定 的 作用 ， 其 核心 是 动画 技术 和 
基础 。 与 动画 的 时 间 顺 序 安排 相 比 ， 数 字 媒 体 技术 中 的 


技术 的 应 用 , 推动 了 国产 动画 设计 走向 更 高 层次 的 发 展 。 
近 儿 年 ,数字 媒体 技术 发 展 迅 速 ， 涉 及 很 多 领域 。 动 画 
设计 也 是 如 此 。 当 前 ， 数 字 媒 体 动画 呈现 出 明显 的 真实 
性 特征 ， 在 各 类 电影 中 得 到 广泛 应 用 ， 增 加 了 电影 的 艺 
术 感 染 力 ， 加 上 对 电影 成 本 的 有 效 优 化 ， 最 终 提升 了 动 
漫 产业 的 经 济 空间 。 常 规 二 维 动画 难以 满足 观众 真实 感 
受 的 渴望 ,满足 这 种 需求 ， 也 是 成 为 三 维 动画 发 展 潜力 
巨大 的 原因 。 
1. 数字 媒体 技术 含义 及 其 在 动画 设计 中 的 重要 性 

在 信息 时 代 ， 新 技术 和 高 新 技术 逐渐 出 现在 生活 的 
各 个 领域 ， 越 来 越 被 人 们 关注 和 广泛 应 用 。 在 数字 媒体 
技术 与 文化 艺术 创作 方面 完美 相 结合 的 主要 影响 下 ， 对 
数字 媒体 产业 产生 了 十 分 关键 的 效用 与 一 些 影响 。 不 仅 
在 一 定 程度 上 为 动画 质量 和 水 平 的 提高 提供 了 重要 保证 ， 
也 为 动画 的 发 展 和 进步 开辟 了 广阔 的 空间 。 

所 谓 数字 媒体 方法 实际 上 是 一 个 处 理 和 注册 的 过 程 ， 
二 进 制 格式 媒体 的 分 发 和 获取 通常 包括 文本 图 像 、 音 频 、 
视频 和 动画 、 编 码 和 一 些 自 然 媒体 ， 传 统 的 工作 流程 和 
表现 形式 将 完全 融入 媒体 艺术 中 ， 简 化 了 以 往 繁琐 的 创 


图 像 是 不 同 的 。 最 重要 的 是 它 与 屏幕 上 某 些 任务 的 关系 ， 
在 掌握 了 动画 设计 的 基本 原理 之 后 ， 它 就 可 以 应 用 到 所 
有 的 动画 作品 中 ,不仅 受 时 间 的 影响 ， 而 且 包含 了 许多 
传播 理论 ， 利 用 数字 媒体 技术 进行 动画 设计 主要 分 为 两 
个 方面 : 一 方面 是 制作 , 它 在 动画 中 扮演 着 重要 的 角色 ， 
另 一 方面 是 游戏 的 准备 。 玩 家 通常 会 出 现在 游戏 盒 的 动 
画 屏幕 上 。 当 动画 设计 接管 数字 媒体 技术 时 ， 最 终结 果 
以 文件 的 形式 单独 显示 。 
2. 数字 媒体 技术 的 具体 概述 

所 谓 数字 媒体 技术 主要 是 指 以 音频 、 视 频 、 文 本 、 
图 像 和 动画 象形 文字 等 感官 媒体 和 表现 媒体 为 载体 的 特 
定 信 息 ， 以 及 二 进 制 信息 的 采集 、 登 记 、 分 析 和 传播 。" 
在 日 常生 活 中 ,动画 是 指 “ 动 画 的 时 间 序列 ”。 简 言 之 ， 
大 多 数 绘 画 保 持 静 止 ， 然 后 按时 间 顺 序 与 彼此 的 思想 和 
目标 相 结合 ， 全 部 素材 堆积 起 来 ， 统 称 为 动画 技术 。 它 
的 重要 特点 是 能 够 完全 记录 动态 图 像 。 在 时 间 序 列 的 影 
响 和 控制 下 ， 动 态 图 像 会 随 着 时 间 的 推移 而 变化 。 充 分 
展现 场景 的 多 样 性 。 图 形 动态 变化 的 主要 原因 是 屏幕 上 
一 些 关 键 点 的 变化 , 导致 图 形 和 关键 点 布局 参数 的 变化 ， 
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可 以 说 它们 在 动画 图 像 的 形成 中 起 着 重要 的 作用 ， 并 在 
一 定 程度 上 可 以 直接 影响 图 像 的 结构 。 

2.1 数字 媒体 技术 的 具体 概念 

数字 媒体 技术 在 动画 设计 中 的 应 用 ， 从 创作 开始 ; 
使 用 数字 媒体 技术 的 动画 设计 ， 图 像 的 动画 驱动 和 一 些 


人 物 的 转化 和 设计 形象 的 塑造 是 一 个 很 长 的 过 程 ， 传 统 
的 动画 设计 通常 采用 手绘 ,浪费 人 力 物 力 ， 多 媒体 技术 
的 出 现 导致 了 动画 设计 根源 的 变化 。 创 作者 可 以 直接 在 
电脑 上 进行 平面 设计 和 后 续 修 改 ， 数 字 媒 体 的 出 现 简化 
了 动画 制作 过 程 ， 提 高 了 设计 效率 ， 缩 短 了 动画 从 设计 
到 外 观 的 周期 。 另 外 ， 多 媒体 技术 的 出 现 进 一 步 强化 了 


其 他 一 般 的 “临时 动画 ”有 着 本 质 区 别 。 动 画 画 面 是 根 
据 同一 画面 中 目标 的 变化 而 形成 的 。 对 于 动画 设计 ， 需 


要 针对 不 同 的 目的 修改 同一 屏幕 ， 并 控制 整个 动画 。 该 
多 项 式 与 连续 函数 有 很 大 的 不 同 ， 设 计 原 则 可 以 规划 ， 
工程 应 用 合理 广泛 ， 同 时 达到 了 预期 的 设计 效果 。 动 画 
设计 是 以 数字 媒体 为 基础 的 , 其 内 容 主 要 由 两 部 分 组 成 : 
一 方面 ， 它 体现 在 制作 上 。 制 作 的 主要 目的 是 制作 动画 


动画 的 效果 。 与 此 同时 ， 多 媒体 技术 的 出 现 给 动画 设计 
师 带 来 了 新 的 挑战 ， 它 使 开发 者 对 数字 媒体 技术 有 了 深 
刻 的 理解 ， 虽 然 它 降低 了 对 平面 设计 师 的 熟练 程度 的 要 
求 , 但 是 ,开发 者 需要 掌握 使 用 数字 媒体 相关 软件 的 技能 。 
4.2 改变 了 动画 设计 的 表达 方式 

数字 媒体 是 在 数字 技术 和 新 兴 媒 体 的 基础 上 形成 的 。 


和 制作 游戏 。 一 方面 是 反映 在 玩家 身上 ， 玩 家 的 主要 目 
的 是 良好 的 呈现 动画 或 游戏 的 画面 。 故 此 能 够 直观 看 出 
数字 媒体 在 动画 设计 当中 的 相关 应 用 ， 应 用 的 最 终 良好 
效果 是 更 好 的 推动 两 种 独立 文档 格式 的 有 效 形 成 。 但 随 
着 我 国 现代 数字 媒体 技术 的 不 断 发 展 ， 许 多 优秀 动画 作 
品 已 经 在 世界 各 地 面世 。 这 不 仅 是 中 国 动漫 产业 的 发 展 
进步 ， 更 是 其 影响 力 的 提升 ， 这 让 世界 看 到 了 中 国 动漫 
设计 技术 的 不 断 升级 。 
2.2 数字 媒体 技术 的 具体 类 型 

媒体 存储 ， 当 数字 媒体 技术 需要 存储 一 定 的 信息 用 
于 实际 应 用 时 ， 需 要 使 CD 等 具有 移动 存储 功能 的 媒体 为 
后 续 工 作 提 供 坚实 的 基础 。 感 官 媒介 , 即 所 谓 的 感官 媒介 ， 
主要 是 指 在 日 常生 活 中 刺激 视觉 、 嗅 觉 、 触 党 、 人 体 听 
觉 等 感官 ， 提 高 其 敏感 性 ， 如 文字 、 有 照片、 声音 、 动 画 等 。 
2.3 用 于 显示 输入 和 输出 两 部 分 的 媒体 

它 通 常 由 打印 机 和 投影 仪 、 显 示 器 和 视听 设备 以 及 
键盘 、 鼠 标 等 组 成 。 媒 体 传 输 ， 在 现代 数字 媒体 的 应 用 
过 程 中 ， 媒 体 传输 类 型 起 着 极其 重要 的 作用 ， 主 要 通过 
光纤 、 电 缆 等 载体 进行 信息 传输 ， 提 高 相关 信息 的 利用 
效率 。 媒 体 在 实际 应 用 过 程 中 具有 很 强 的 个 性 化 倾向 ， 
主要 通过 实现 数字 代码 信息 的 远程 存储 或 传输 ; 在 日 常 
生活 中 ， 媒 体 通 常 包括 Holmes 码 、 图 像 编码 、 条 形 码 和 
二 维 码 等 ， 以 提高 人 们 日 常生 活 的 便利 性 。 
3. 动画 的 设计 起 源 

在 现代 动画 电影 的 制作 过 程 中 ， 不 仅 需要 多 样 化 的 
图 像 获 取 方 法 ， 更 需要 整体 图 像 的 统一 ， 通 过 不 同 的 人 
物 动 作 和 不 同 的 剧本 ， 将 场景 和 场景 故事 结合 起 来 。 动 
画 的 艺术 起 源 能 够 较 好 的 追溯 到 制作 幻灯 片 的 时 期 ， 而 


因此 ， 数 字 媒 体 技术 在 动画 设计 与 制作 中 的 合理 应 用 ， 
在 一 定 程度 上 使 其 充分 认识 和 实现 了 动画 作品 的 魅力 ， 
因此 ， 与 传统 的 动画 设计 相 比 ， 数 字 媒 体 技术 使 设计 更 
具 吸 引力 ， 其 动画 内 容 更 为 生动 。 克 服 传统 二 维 动画 的 
局 限 性 ， 三 维 造型 与 动画 逐渐 出 现 ， 此 外 ， 动 画 设 计 与 
新 媒体 技术 相 结 合 创造 的 动画 流派 也 变 得 更 加 独特 。 正 
因为 上 述 数字 媒体 技术 的 融合 与 趣味 性 ， 使 现代 动画 设 
计 能 够 丰富 动画 内 容 ， 并 将 多 种 元 素 结合 到 设计 中 ,使 
其 有 别 于 传统 动画 设计 。 它 能 将 声音 、 图 形 、 文 字 等 多 
种 形式 结合 在 一 起 ， 不 受 传统 动画 手段 和 技术 的 限制 。 
目前 的 动画 设计 在 很 大 程度 上 提高 了 听觉 、 色 彩 设计 和 
视觉 冲击 力 ， 使 当今 动画 发 展 极 具 吸 引力 ， 并 给 观众 带 
来 更 好 的 视觉 体验 。 
4.3 提升 动画 设计 表现 力 

数字 化 技术 的 飞速 发 展 ， 各 种 新 的 自我 表现 与 传播 
形式 迅速 占领 市 场 ， 对 动漫 专业 人 员 提 出 了 新 的 要 求 ， 
怎样 满足 观众 的 需求 ， 如 何 满足 观众 的 需求 ， 随 着 技术 
的 发 展 ， 数 字 媒 体 技术 的 出 现 ， 动 画 设计 进入 了 一 个 新 
的 发 展 阶段 。 此 前 ，2 D 动画 已 被 市 场 淘汰 ， 三 维 动画 深 
受 观 众 喜 爱 。 有 别 于 2 D 动画 ， 三 维 动画 有 刚性 和 不 规 
则 的 动作 ， 用 数字 媒体 来 制作 三 维 动画 ， 可 以 使 人 物 的 
细节 更 加 精细 , 使 人 物 更 真实 , 技术 更 成 熟 , 动画 更 流畅 ， 
这 也 是 动画 设计 性 能 提高 的 原因 。 动 画 片 的 发 展 前 景 在 
不 断 改 善 ， 市 场 内 容 也 越 来 越 丰富 。 在 以 往 ， 动 画 是 处 
于 一 个 相对 落后 的 发 展 阶段 。 我 们 可 以 看 到 动画 ， 主 要 
是 以 二 维 形 式 出 现 的 。 主 要 原因 是 当时 技术 比较 落后 。 
二 维 动画 只 能 满足 观众 的 休闲 时 间 。 从 图 像 上 很 难 真 正 
理解 。 数 字 媒 体 在 动画 设计 和 制作 中 的 应 用 将 CG 技术 与 


所 谓 的 约 灯 片 放映 就 是 把 红 烛 放 在 铁 盒子 里 ， 用 圆 形 镜 
头 在 玻璃 盒子 的 另 一 面 墙 上 开 一 个 圆 孔 ， 在 镜头 后 面 放 
一 个 有 图 像 的 光圈 ， 并 用 聚光灯 将 镜头 中 显示 的 图 像 显 


三 维 动画 和 工艺 设计 相 结合 ， 使 动画 呈现 出 越 来 越 逼真 
的 图 像 。 它 具有 一 定 的 真实 性 。 当 观众 看 到 这 些 真实 的 
画面 时 ， 不 仅 能 充分 激发 人 们 的 感官 刺激 ， 同 时 也 能 满 


示 在 墙 上 ， 并 进行 “动画 ”。 
4. 数字 媒体 技术 为 动画 设计 带 来 的 影响 
4.1 简化 了 动画 设计 
传统 的 动画 设计 需要 很 长 的 时 间 ， 从 最 初 的 设计 到 


足 观 众 的 视觉 享受 。 通 过 观看 动画 ， 观 众 可 以 与 室内 动 
画作 品 产生 智力 和 情感 上 的 共鸣 。 可 以 说 是 我 国 动漫 向 
更 高 水 平 发 展 的 重要 标志 。 

4.4 让 动画 设计 表达 的 内 酒 更 深刻 
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目前 ， 我 国 动漫 产业 的 广大 员工 都 有 机 会 掌握 多 媒 
体 技术 的 运用 ,熟练 运用 多 媒体 技术 ,创作 成 熟 动 漫 作 
品 的 技术 只 是 从 属于 落后 的 技术 和 表达 方式 ， 动 漫 创作 
者 可 能 无 法 准确 表达 自己 的 想法 。 动 画 设计 不 是 那么 饱 
和 ， 有 着 相同 的 思想 内 涵 ， 很 多 带 有 幻想 或 浪漫 色彩 的 
场景 无 法 通过 传统 媒体 来 传达 ， 多 媒体 技术 出 现 后 ， 他 
们 认为 开发 者 可 以 利用 数字 技术 来 妥善 处 理 设计 ， 丰 富 
表达 和 表现 形式 ， 塑 造 人 物 形象 ， 传 达 创 造 性 思维 。 
4.5 有 利于 降低 动画 制作 成 本 

随 着 新 媒体 的 迅猛 发 展 ， 动 漫 产业 与 社会 各 界 息 息 
相关 。 动画 设计 也 是 如 此 。 目前 , 以 数字 媒体 技术 为 背景 ， 
动画 的 创作 和 设计 具有 一 定 的 可 信和 度 和 可 靠 性 。 同 时 ， 
数字 媒体 技术 被 广泛 应 用 于 电影 制作 中 ， 使 电影 更 具 
引力 。 同 时 ， 在 一 定 程度 上 降低 了 之 前 传统 动画 制作 时 
使 用 的 薄膜 生产 成 本 ， 可 以 促进 产业 的 稳定 发 展 。 从 以 
前 的 二 维 动画 来 看 ， 大 作 下 向 生 到 真实 ， 数 字 媒 体制 
作 的 三 维 动画 可 以 有 效 改 变 这 一 问题 ， 让 观众 在 观看 动 


画 的 过 程 中 感受 到 真实 ， 这 是 观众 喜欢 三 维 动画 的 十 分 
关键 因素 。 
4.6 促进 动画 产业 更 高 水 平 的 发 展 

数字 媒体 技术 与 动画 设计 的 结合 ， 在 一 定 程度 上 可 


以 有 效 地 推动 中 国 动画 向 更 高 水 平 发 展 。 在 新 媒体 背景 
下 ， 中 国 动画 突破 了 二 维 动画 的 局 限 性 。 三 维 动画 的 形 
式 逐 渐 出 现在 动画 设计 和 制作 中 ， 能 够 以 最 真实 的 形象 
出 现在 人 们 的 视觉 中 , 并 逐渐 从 这 个 过 程 演变 为 CG 动画。 
可 以 看 出 ， 中 国 动漫 产业 未 来 的 发 展 前 景 将 更 加 广阔 。 
我 们 生活 中 经 常 看 到 的 动画 属于 “动画 时 间 序 列 ”， 
所 谓 动画 时 间 序 列 是 指 人 们 认为 屏幕 基本 上 是 静态 的 ， 
异 幕 是 按照 调整 顺序 进行 调整 的 。 最 明显 的 是 按时 间 记 
录 动 态 轨 迹 ， 只 按时 间 顺 序 ， 换 名 话说 就 是 根据 图 像 中 
心 位 置 参数 的 定义 。 为 了 改变 基本 点 的 参数 ， 可 以 使 用 
绘图 、 过渡 和 配对 软件 , 保证 整个 画面 的 自然 和 谐 。 然 而 ， 
在 时 间 动 画 设计 的 实践 中 ， 动 画 往 往 不 仅 依 赖 于 时 间 序 
列 ， 还 依赖 于 内 核 的 逻辑 。 叫 

我 们 现在 生活 的 社会 无 疑 是 一 个 信息 社会 。 高 新 技 
术 应 用 于 各 行 各 业 ， 最 常用 于 摄影 、 动 画 、 娱 乐 等 领域 。 
可 见 数字 媒体 技术 与 文化 艺术 产业 的 结合 有 利于 动漫 设 
计 向 数字 技术 方向 发 展 。 对 于 新 媒体 技术 在 动画 中 的 具 
体 应 用 ， 除 保证 动画 的 质量 外 ， 还 需要 提供 动画 的 发 展 
潜力 、 动 画 理论 与 技术 。 
结语 

随 着 时 间 的 推移 , 我 国 动漫 产业 取得 了 长 足 的 发 展 ， 
相当 一 部 分 人 对 动漫 设计 等 作品 缺乏 足够 的 了 解 和 重视 ， 
从 而 导致 部 分 动漫 作品 质量 下 降 ， 影 响 到 整个 产业 的 运 
行 和 发 展 ; 为 了 改变 这 种 状况 ， et ed 
强 对 现代 技术 和 设备 的 应 用 ， 比 如 数字 媒体 技术 以 提 
现代 动漫 设计 的 制作 水 平和 质量 ， 刺激 整个 动漫 产业 的 
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一 步 发 展 。 由 于 数字 媒体 技术 的 应 用 ， 动 漫 产业 发 生 
推动 了 二 维 动漫 向 CG 的 转型 。 但 是 ,我们 
也 必须 明确 ， 现 阶段 还 存在 很 多 制约 因素 ， 因 此 ， 只 
不 断 提 高 设计 师 的 素质 , 才能 实现 动漫 产业 的 真正 跨越 。 

在 信息 时 代 ， 新 技术 、 高 新 技术 逐渐 渗透 到 社会 生 
活 的 方方面面 。 例 如 ， 在 动画 片 、 照 片 和 书籍 中 ,我们 
经 常 看 到 数字 媒体 的 应 用 , 因此 在 数字 媒体 技术 与 文化 、 
艺术 、 创 意 产业 相 结 合 的 影响 下 ， 数 字 媒 体 产业 扮演 着 
重要 的 角色 。 新 媒体 技术 在 动画 中 的 合理 应 用 ， 不 仅 可 
以 为 动画 作品 的 质量 和 水 平 提供 重要 保证 ， 也 为 动画 的 
发 展 和 进步 开辟 了 广阔 的 空间 。 辕 
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